
 
 

PROPOZICIJE ZA MIRNSKO ORIENTACIJSKO 

TEKMOVANJE (MOT) 

 

SPLOŠNA DOLOČILA 

1. ČLEN 

Mirnsko orientacijsko tekmovanje (v nadaljnjem besedilu MOT), vsako leto organizira 

Društvo tabornikov, Rod mirne reke z Mirne. Tekmovanje je enodnevno in se prične v soboto, 
bližnjemu dnevu zemlje oz. dnevu tabornikov (22. april). 

2. ČLEN 

MOT je potrebno razpisati vsaj en mesec pred tekmovanjem. Razpis mora obsegati: 

- Naslov, kamor se prijave pošljejo, 
- Kraj in čas MOT-a, 

- Rok za prijave, 

- Višina prijavnine in transakcijski račun na katerega se ta nakaže in 

- Ostale pomembne informacije. 

 

3. ČLEN 

Tekmuje se v petih kategorijah in sicer: 

- MČ (medvedki in čebelice, stari od 6 do 10 let), 
- GG (gozdovniki in gozdovnice, stari od 11 do 15 let), 

- PP (popotniki in popotnice, stari od 16 do 20 let), 

- RR (raziskovalci in raziskovalke, stari od 21 do 30 let) in 

- GRČE (stari nad 31 let). 
 

4. ČLEN 

Starost tekmovalcev se računa po koledarskem letu. Kot potrdilo o starosti velja osebni 
dokument s sliko ali članska izkaznica ZTS za tekoče leto skupaj z zdravstveno izkaznico. 

5. ČLEN 

Ekipe v MČ kategoriji štejejo 4 do 6 članov. V ostalih kategorijah štejejo ekipe tri člane. 

6. ČLEN 

V kategoriji MČ so lahko po spolu mešane ekipe, v ostalih kategorijah mešane ekipe 
tekmujejo v moški konkurenci, s tem, da vsaka ženska v ekipi prinese 50 bonus točk. 



 
 

7. ČLEN 

Vsi tekmovalci tekmujejo na lastno odgovornost. Za mladoletne tekmovalce je za udeležbo 
obvezna izjava njihovih zakonitih skrbnikov. 

8. ČLEN 

Organizator lahko zaradi tehtnega razloga MOT odpove ali prestavi. 

 

POGOJI TEKMOVANJA 

 
9. ČLEN 

Rod mora svoje ekipe prijaviti v roku, ki ga je določil organizator. Prijave potekajo preko 
Gmail-a (mot20.rmr@gmail.com). Brez plačila prijava ni veljavna. 

10. ČLEN  

Rod mora nakazati štartnino na transakcijski račun organizatorja. Štartnina se na štartu ne 
sprejema. 

11. ČLEN 

Vodja ekipe pri prijavi na samem tekmovanju preloži vse potrebe izkaznice članov ekipe. 

12. ČLEN 

Štartne številke ekip izžreba organizator po zaključku prijav. 

12. ČLEN 

Izpolnjena izjava za mladoletne je obvezna za vse mladoletne udeležence tekmovanja. 
Tekmovalci le to oddajo ob prijavi na dan tekmovanja. Brez izjave mladoletni tekmovalci ne 

smejo tekmovati.  

 

OPREMA 
 

13. ČLEN 

Ekipa naj ima s seboj: 

- Kompas, 

- Uro, 

- En član ekipe naj ima s seboj delujoči mobilni telefon. 
- Člani naj imajo s seboj čutaro ali bidon z vodo. 

 

mailto:mot20.rmr@gmail.com


 
 

14. ČLEN 

Taborniki tekmujejo v kroju in taborniški rutici. 

 

NALOGE 
 

15. ČLEN 

Na progi je 10 kontrolnih točk (v nadaljevanju KT), za vse kategorije. 

16. ČLEN 

KT za MČ so »žive« in so označene z rdečo zastavico, velikosti 40 x 40 cm in so vidne vsaj 20 
m iz smeri prihoda. Poleg zastavice je geslo. Za cilj se šteje, ko ekipa najde »lisico«. MČ-ji se 

ravnajo po potnih znakih. Prihod na KT se potrdi z geslom, ki ga ekipa vpiše na štartni list. 

17. ČLEN 

Za ostale kategorije so KT »žive« ali »mrtve«. KT označuje tristrana prizma velikosti 30 x 30 
cm. Prihod na KT se potrdi s ščipalnikom (perfomatorjem). 

18. ČLEN 

Ekipa mora celo progo prehoditi skupaj in ne sme uporabljati nobenih prevoznih sredstev. 

19. ČLEN 

Ekipe MČ končajo orientacijski pohod, ko najdejo lisico in ji oddajo štartni list. Ostale ekipe 
končajo orientacijski pohod, ko prispejo na cilj vsi člani ekipe in ekipa odda štartni list. 

20. ČLEN 

Vsaka ekipa dobi na štartu štartni list in (razen MČ) karto TDK-25 z vrisanimi KT. 

21. ČLEN 

Naloge za kategorijo MČ so sestavljene iz veščin za MČ in nalog, ki se opravljajo na 
taborniških mnogobojih. 

22. ČLEN  

Naloge, ki opravljajo ekipe v kategorijah GG, PP, RR IN GRČE so: 

LOKOSTRELSTVO 

Vsak član ekipe vstreli tri puščice na tarčo FITA 80 na razdalji 10 m (za GG) in 15 m za ostale 

kategorije. 

STRELJANJE Z ZRAČNO PUŠKO 

Vsak član ekipe vstreli tri naboje stoje v tarčo premera 12 cm na razdalji 10 m. 



 
 

MET BOMBE V CILJ 

Vsak tekmovalec vrže tri bombe v cilj (kvadrat 2 x 2 m) na oddaljenosti 15 m za GG in 20 m za 

ostale kategorije. 

HITROSTNA ETAPA 

Hitrostno etapo se opravlja med dvema KT. Dolžina HE je med 500 do 1500 m. Šteje se čas od 
štarta na KT in prihoda zadnjega člana ekipe na naslednjo KT. 

STRELJANJE S FRAČO 

Vsak član izstreli tri kamne v tarčo, ki je oddaljena 10 m. 

SPRETNOSTNO TEKMOVANJE 

Organizator pripravi za vse ekipe spretnostno tekmovanje, ki ga obrazloži na zboru ekip. 

PRVA POMOČ 

Izvaja se test ali praktična naloga iz poznavanja prve pomoči. 

ŠALJIVO TEKMOVANJE 

Organizator pripravi za vse ekipe spretnostno tekmovanje, ki ga obrazloži na zboru ekip. 

NALOGA PRESENEČENJA 

Organizator lahko pripravi za vse ekipe nalogo presenečenja (ni nujno), ki jo obrazloži na 
zboru ekip. 

 

TOČKOVANJE 

 
22. ČLEN 

Za točkovanje in potek nalog v kategoriji MČ predstavi organizator na zboru ekip. 

 

TOČKOVANJE ZA KAEGORIJE GG, PP, RR, GRČE 
 

23. ČLEN 

Za vsako tekmovalko v ekipi, prejme ekipa 50 bonus točk. 

24. ČLEN 

Za vsako najdeno KT dobi ekipa 100 točk. 

25. ČLEN 



 
 

Ekipa prejme za v naprej določen čas (+ 30 min za opravljanje nalog) 120 točk. Za vsako 
minuto prekoračitve predpisane časovnice se ekipi odšteje 2 točki. Mrtvi čas je tisti čas, ko 
ekipa čaka predhodne ekipe na KT za opravljanje naloge in se ne šteje v čas hoje na progi.   

26. ČLEN 

Pri lokostrelstvu se seštejejo vsi zadeti krogi (1-10) na tarči 3 x 3 x 10 = 90 točk. 

27. ČLEN 

Pri streljanju z zračno puško se seštejejo vsi zadeti krogi (1-10) na tarči 3 x 3 x 10 = 90 točk. 

28. ČLEN 

Za vsak zadetek bombe v cilj prejme ekipa 10 točk, 3 x 3 x 10 = 90 točk. 

29. ČLEN 

Pri hitrostni etapi dobi najhitrejša ekipa v kategoriji 100 točk. Ostale ekipe v kategoriji dobijo 
sorazmerno manj točk, pri čemer dobijo 0 točk ekipe, ki presežejo skrajni čas (časovnica) 
določen s strani organizatorja. 

30. ČLEN 

Za vsak zadetek kamna v cilj prejme ekipa 10 točk, 3 x 3 x 10 = 90 točk. 

31. ČLEN 

Za pravilno opravljene naloge iz prve pomoči, lahko ekipa prejme maksimalno 100 točk. 

32. ČLEN 

Spretnostno, šaljivo in nalogo presenečenja organizator pripravi vsako leto na novo. Potek 
naloge organizator predstavi na zboru ekip. Prav tako tudi točkovanje. Za vsako opravljeno 
nalogo lahko ekipa prejme maksimalno 100 točk. 

 

DISKVALIFIKACIJE 
 

33. ČLEN 

V kolikor se ugotovi, da ekipa na progi ne hodi skupaj, ali pa uporablja prevozna sredstva, jo 

ima organizator pravico diskvalificirati. 

PRITOŽBE 
34. ČLEN 

Ob morebitni nepravilnosti rezultatov se ekipa lahko pritoži vodji tekmovanja najkasneje v 
pol ure po objavi rezultatov. 

 



 
 

RAZGLASITEV REZULTATOV 

 
35. ČLEN 

Razglasitev rezultatov je najkasneje po preteku časa za pritožbe, ko postanejo rezultati 

uradni. 

36. ČLEN 

Prvo tri uvrščene ekipe v kategoriji prejmejo pokale. Vse sodelujoče ekipe prejmejo diplomo. 
Vsak udeleženec MOT-a prejme našitek. 

37. ČLEN 

Ekipa, ki zbere v absolutni konkurenci največ točk, prejme prehodni pokal za eno leto. Ekipa 

prejme (isti rod ali organizacija), prehodni pokal v trajno last, ko ga osvoji trikrat zapored. 

 

KONČNE DOLOČBE 
 

38. ČLEN 

Rodova uprava RMR Mirna si pridružuje pravico do sprememb in tolmačenja propozicij. 
Propozicije so bile sprejete na seji RU RMR dne 21. februarja 2020. 

 

 

        

 

 

 

 

 

 

 

 


